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RESUMO

Esse relatério ira abordar a minha vivéncia no primeiro semestre no tecndélogo da
Sistemas para Internet na instituicdo Faculdade e Escola Técnica Alcides Maya.
Durante este irei abordar como foram as disciplinas cursadas nesse periodo
explicando tanto a importdncia de cada disciplina assim como descrevendo os
estudos que foram realizados nas mesmas. Posteriormente irei listas os recursos
que foram utilizados durante as disciplinas para a realizacdo dos estudos e por fim
uma conclusao sobre este periodo de vivéncia.

Palavras Chave:Vivéncia, IDE, Disciplina, Tecnélogo, Importancia.



ABSTRACT

This report will cover my experience in the first semester as a technologist at
Sistemas para Internet at the institution Faculdade e Escola Técnica Alcides Maya.
During this | will address how the subjects were studied in that period explaining both
the importance of each subject as well as describing the studies that were carried out
in them. Later | will list the resources that were used during the disciplines to carry
out the studies and finally a conclusion about this period of experience.

Keywords: Experience, IDE, Subjects, Technologist, Importance.



INTRODUCAO

O presente relatério descreve as atividades realizadas no periodo de vivéncia
do tecnblogo em Sistemas para Internet, desenvolvidas na empresa Faculdade e
Escola Técnica Alcides Maya, que teve como objetivo principaladquirir maior
conhecimento pratico e técnico na area de desenvolvimento em sistemas para
internet.

No embasamento tedrico foram citadas as importancias a respeito das
disciplinas estudadas nesse periodo tanto para conhecimento proprio como para o
mercado de trabalho.

Ao final do trabalho foram descritas algumas conclusbées sobre este periodo
de estudo descrevendo a importancia do mesmo.



2 DADOS DE IDENTIFICACAO DA EMPRESA

A Alcides Maya comecou sua histéria por volta de 1967 sendo um curso de
supletivo provindo do sonho da professora Dina Eizerik e a partir disso comegou sua

trajetoria para a area da tecnologia tendo esse foco até entao.

A Faculdade e Escola Técnica Alcides Maya teve seu primeiro curso sendo o
técnico de informética buscando inserir os alunos rapidamente no mercado de
trabalho. Para alcancar isso, a instituicido buscou profissionais da area para serem
os professores do curso, trazendo um amplo e vasto conhecimento na area da
tecnologia preparando os alunos para o ingresso na maioria das empresas podendo
por meio desse construir a sua jornada e, nos anos 2000 também foram inseridos o

curso técnico de redes e sistemas para internet.
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3REFERENCIAL TEORICO

Com o aumento na concorréncia o mercado de trabalho, principalmente na
area da tecnologia, a busca por aprimorar 0s seus conhecimentos assim como
ampliar as areas da tecnologia em que vocé os possui € vital e junto a isso busquei
ingressar no tecndlogo da instituicdo. Os cursos técnicos tiveram um grande
aumento de procura por jovens que querem entrar rapidamente no mercado de
trabalho e com isso a procura por tecnélogos também cresceu. No curso técnico lhe
€ apresentado o basico de uma grande quantidade de contetudos buscando dessa
forma |he preparar da melhor forma para o maior numero de vagas possiveis,
entretanto, como mencionado anteriormente a concorréncia aumentou buscando

profissionais com maior preparo.

Diante dessa busca os tecndlogos surgiram para continuar com o foco em
conhecimento pratico dos cursos técnicos, mas aprofundando os conhecimentos das
matérias junto com o diploma muito requisitado pelas empresas. Diante dessas
necessidades a matéria de gestdo da inovacado “surgiu para permitir que as
empresas inovem de maneira sistematica” (EVANDRO ROQUE, 2019). Nessa
matéria nos foi apresentado como analisar o mercado de trabalho buscando
entender suas necessidades e saturagdes preparando os alunos para inclusive a
criagcdo de uma empresa que “implica planeamento, organizacao e alguns sacrificios,
mas o espirito empreendedor vai dar frutos bem merecidos.” (ROCHA, 2018), sendo
apresentado as questées que devem ser abordadas antes de sua criagdo e para tal
tarefa foi apresentado diferentes diagramas para listar as vantagens e desvantagens

da empresa buscando projetar como sera a sua atuagao dentro do mercado.

Com a evolugao tecnoldgica nos ultimos anos os jogos também evoluiram se
tornando uma grande fonte de entretenimento cada vez mais popular assim como
para a educacdo visto que TAROUCO e col. (2004) “O Crescimento e a
popularizagcdo da Internet vem tornando possivel utilizar novas estratégias e
ferramentas para apoiar o processo de ensino e aprendizagem”. Tendo isso em
vista, na cadeira de Jogos para Web nos foi apresentado os conceitos basicos de
um jogo, explicando como é feito um planejamento de uma empresa de jogos e
posteriormente até o final da disciplina fomos conduzidos por um projeto para criar
um jogo proprio. Com o constante aumento no numero de jogadores de jogos online
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se € cada vez mais dificil armazenar os dados de todos os jogadores e isso ndo se

aplica somente a jogos, mas para todas as empresas.

Diante desse problema surgem os bancos de dadosque “nada mais sao do
que um conjunto de dados inter-relacionados” (HENRIQUE, 2018), responsaveis por
armazenar grandes quantidades de informagdes de clientes e com base nisso a
tendéncia dessa tecnologia é ser cada vez mais requisitada e para termos o preparo
para essa tecnologia tivemos a disciplina de Banco de Dados “que é a organizacao e
armazenagem de informag¢des sobre um dominio especifico”(IVAN DE SOUZA,
2020), onde aprendemos o basico de base de dados e como séo utilizadas no dia-a-
dia assim como instruidos a criagdo das mesmas. Para serem utilizados os bancos
de dados existem aplicacdes a sua frente para serem obtidos os dados que seréao
organizados e para isso a Programacdo Orientada a Objetos explica como sao
criadas as aplicagdes modernas, uma pratica de programacao que € utilizada por
todas as grandes empresas.
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4ATIVIDADES DE ESTAGIO

Nas aulas de Programacdo Orientada a Objetos foi-se usado a linguagem
Java para a criacdo de aplicagdes baseadas nesse conceito usando IDEs como o
Eclipse, NetBeans e Intellij para a criagdo de pequenos programas usando 0s
conceitos que eram apresentados na aula e para a avaliacao final foi proposta um

programa que englobasse todos os assuntos vistos até entdao na disciplina.

Em Jogos para Web fomos apresentados aos conceitos basicos utilizados
durante a construgdo de jogos e introduzidos ao programa Construct 2. As aulas
seguintes foram baseadas nesse programa onde as suas funcionalidades foram
explicadas e instruidas durante toda a disciplina com o objetivo de criar um jogo
préprio para se apresentar no final dela.

Na disciplina de Gestdo da Inovacao foi apresentado como se é planejada
uma empresa, explicando quais sdo as etapas que devemos seguir para botar a
prova a ideia de abertura da empresa. Para evitar erros comuns antes de se criar
uma empresa, foi mostrado diferentes modelos de plano de negocios onde
mostravam, baseados nas fraquezas e forcas da ideia empresarial, que tipo de
vantagem a empresa ficticia teria no mercado de trabalho. Durante a disciplina

tiveram inimeros trabalhos para a criagédo de empresas ficticias.

Durante a disciplina de Banco de Dados foi introduzido o modelo de dados
relacionais onde primeiramente foi feito a mao, para melhor introducédo ao assunto e
depois ocorreu o uso da ferramenta PhpMyAdmin para a criacdo dos bancos de
dados. Nas aulas foram usadas as praticas relacionais para a criacdo de banco de
dados de empresas como cadastro dos clientes e estoques de lojas e para as provas
da disciplina foram feitos um banco de dados conceitual e um banco de dados para
uma escola ficticia no PhpMyAdmin.



Recursos Utilizados

Banco de dados:
e PhpMyAdmin.

Programacao Orientada a Objetos:

e |Intellij;

e Eclipse;

e NetBeans.
Jogos para Web:

e Construct 2;

e Piskel.
Gestao da Inovacao:

e Youtube;

e Classroom;

e Meet.
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5CONCLUSAO

Com base nesse relatério foi concluido que a tecnologia tem uma parte muito
importante na vida de todos e com o passar dos anos a necessidade de profissionais
mais qualificados fica mais necessaria e a0 mesmo tempo a concorréncia por vagas
na area. Diante desse cenario a graduacao se torna uma parte vital e necessaria
para o crescimento profissional para ampliar os seus conhecimentos e descobrir
novas técnicas de programacao eu fardo diferenca no mercado de trabalho. Com
tamanho aprofundamento em diversas linguagens de programacao € possivel se ter
uma visdo mais abrangente para a resolucao de problemas agregando muito em

conhecimento pessoal e profissional.
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