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RESUMO 

Este trabalho irá apresentar a construção de um sistema web de divulgação e 
buscas de festas de casas noturnas. Este documento foi dividido em sete partes, 
sendo elas. Introdução, onde apresenta como que era essa situação de 
divulgação e busca de festas, também temos a definição do problema, delimitação 
do sistema, o objetivo e justificativa do porque do sistema. Revisão bibliográfica 
que faz uma breve apresentação de Python, a linguagem escolhida para 
construção do sistema, fala sobre o web2py, um framework que trabalha com esta 
linguagem, sobre aplicações webs e rede social, tudo se baseando em trabalhos 
respectivos de cada assunto. A seguir temos a descrição da solução encontrada 
para resolver o problema apresentado.  A metodologia usada para realizar o 
trabalho. Também teremos a implementação do sistema explicando com 
diagramas, como foi realizado o desenvolvimento e mostrando a navegação no 
sistema e layout de cada tela com uma breve explicação. E para encerrar teremos 
as considerações finais, a referências bibliográficas usada na construção deste 
trabalho e o apêndice do mesmo.  
 
Palavras-chaves: festas. Sistema Web. Casas Noturnas. Mídias Sociais. 
  



 

  

ABSTRACT 

This paper will present the construction of a web system for the dissemination and 
search of nightclub parties. This document has been divided into seven parts, 
namely. Introduction, where it presents what was like this situation of disclosure 
and search for parties, we also have the definition of the problem, delimitation of 
the system, the purpose and justification of why the system. Bibliographic review 
that gives a brief presentation of Python, the language chosen for building the 
system, talks about web2py, a framework that works with this language, about web 
applications and social networks, all based on the respective works of each 
subject. The following is a description of the solution found to solve the problem 
presented. The methodology used to do the work. We will also have the system 
implementation explaining with diagrams, how the development was done and 
showing the system navigation and layout of each screen with a brief explanation. 
Finally, we will have the final considerations, the bibliographic references used in 
the construction of this work and its appendix. 
 
Keywords: Parties. Web System. Nightclubs. Social Media. 
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1. INTRODUÇÃO 

 Atualmente temos inúmeras formas de procurar uma festa/evento noturno 

para ir, também existem muitas casas de pequeno, médio e grande porte 

realizando esses eventos, como tudo na vida tem seus prós e contras. 

A uns 15 a 20 anos era muito fácil escolher um evento para ir, cada cidade 

tinha seus poucos lugares já com datas definidas e a divulgação era feita em 

folhetos, jornais, revistas, rádios, televisores ou até mesmo no popular, boca a 

boca com amigos assim eram escolhido o local a ir. Mas com essas inúmeras 

maneiras de divulgação hoje em dia, pode não parecer, mas, isso dificulta a 

escolha, porque como a maioria destas casa tem sua página internet, sites 

próprios, páginas em redes sociais ou blogs, o processo de busca demora muito e 

fora que tem que saber o endereço virtual de cada uma, e onde cada uma divulga 

suas festas, isso leva muito tempo, e quem deseja sair o que menos deseja é 

perder tempo. 

Mas podemos olhar no ponto de vista das casas, hoje com a evolução das 

mídias, crescimentos das cidades existem muitas casas de festas, inúmeras 

maneiras de divulgar os seus eventos por um lado facilita, mas como toda 

divulgação tem algum custo, pode ser financeiro, tempo para elaborar a 

divulgação ou até mesmo contratar alguém para fazer esta trabalho. Se a casa já 

tem um patamar maior, é só contratar essa pessoa que se encarrega de fazer esta 

divulgação, mas pra uma casa de médio e pequeno porte isso é mais difícil, por 

falta de dinheiro, de conhecimento ou tempo, quando fazem sua página virtual 

nem sempre é escolhido a melhor opção de página, assim tendo dificuldade na 

sua divulgação e na manutenção da mesma, fora aquelas que nem um e-mail tem.  

Com tudo isso dificulta a casa divulgar seu trabalho e o “festeiro” escolher 

um lugar pra ir. Se o usuário não é muito de sair, assim não conhecendo os 

lugares. Pode acontecer de um dia se deparar nessa situação. Você escolhe uma 

casa para sair e se divertir um pouco, sabendo que na sua cidade tim duas casas 

legais e escolhe uma pra ir e quando chega à casa já estava fechada a dois 

meses, assim você vai na segunda casa e se diverte muito, no outro dia descobre 

que seus conhecidos estavam em outra festa numa nova casa que abriu e que 
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você nem sabia que existia. Imagina se todas essas casas divulgassem num único 

portal. 

1.1 DEFINIÇÃO DO PROBLEMA 

Atualmente existem inúmeras casas de festas, onde para um lado pode 

parecer que facilita, mas com tantas casas o dificulta encontrar uma boa festa pra 

ir. 

Algumas têm suas próprias páginas na internet, blogs ou uma simples 

página numa rede social, assim teremos que saber todos estes endereços para 

saber a atração destas casas num determinado dia, também tem casa de pequeno 

e médio porte que não tem tempo ou até mesmo o conhecimento para divulgar 

suas festas nestes meios. 

1.2 DELIMITAÇÕES DO TRABALHO 

No caso de cadastro do usuário vai ser realizado um cadastro simples com 

nome, sobrenome, e-mail e senha e o que diferencia os usuários, é o tipo, sem 

permissão para cadastrar festas, sendo um usuário “comum”, ou que consiga 

cadastrar uma festa, sendo um usuário de casa de festas. 

Toda festa, após seu cadastro, não é permitido a sua exclusão se a mesma 

for cancelada. 

Qualquer usuário, cadastrado ou não, pode comentar uma festa, mas só 

com  cadastro e estando devidamente logado vai ter a possibilidade de ter um 

histórico de seus comentários.  

O comentário após ser publicado, não poderá ser excluído.  

1.3 OBJETIVO 

Criar um sistema que agiliza e facilita a divulgação e busca de festas de 

casas noturnas.  
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1.3.1 Objetivo Geral 

GEN FESTAS será um sistema web, onde as casas de noturna podem 

divulgar seus eventos, assim agilizando a busca e escolha pelo seu usuário. 

1.3.2 Objetivos Específicos 

Criar um sistema simples que possibilite o usuário que deseja se divertir a 

noite procurar só em um local agilizando a pesquisa e escolha. 

Criar o sistema usando framework para aplicações web de código aberto 

escrito na linguagem de programação Python usando o framework WEB2PY. 

 

1.4 JUSTIFICATIVA 

Atualmente existem muitas casas noturnas, na Grande Porto Alegre, assim 

dificultando o usuário escolher o melhor local para ter uma noite com uma boa 

diversão com sua turma ou até mesmo sozinho, GEN FESTA é sistema que dá a 

possibilidade de ver todas as festas noturnas das casas cadastradas das 

redondezas, entrando só em um portal. Deixando mais ágil esta busca. 
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2. REVISÃO BIBLIOGRÁFICA 

Nesta parte serão mostrados os assuntos, principais que serviram como 

base pra construção do sistema. 

2.1 PYTHON 

É uma linguagem divertida e poderosa, segundo Cabral (2013), criada em 

1989, por Guido Van Rossum no Centro de Matemática e Tecnologia da 

Informação na Holanda, esta linguagem foi criada para ter uma filosofia que 

enfatiza uma sintaxe mais legível e também por ser livre. 

Figura 1 - Python 

 
Fonte: Andrade (2018) 

 

Python é uma linguagem de programação dinâmica 
largamente utilizada nos mais variados domínios de 
aplicação, reconhecida por sua simplicidade e leve curva de 
aprendizado. (CABRAL, 2013, pág. 12). 

 

Algumas vantagens de escolher esta linguagem são sua simplicidade e fácil 

de aprender, por ter uma grande comunidade ativa, e seu código fonte é livre e 

aberto, e também é considerado como uma linguagem de alto nível, muito usada 

para aplicações web,  sua grande vantagem é ser uma linguagem suportada pela 

maioria das plataformas presentes no mercado hoje, desde o Windows, Linux, 

Macintosh, Solaris, Playstation e entre outros.  
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Temos muitos frameworks no mercado utilizando o Python, como Django, 

Flask, Pyramid, Tornado, Bottle, Diesel, Pecan, Falcon, Web2py entre outros. 

 

2.2 WEB2PY 

 O Web2py é um framework livre, desenvolvido e programável e Python, 

para aplicações seguras baseado em banco de dados, isso significa que podemos 

desenvolver aplicações web bem funcional.   

 
Figura 2 - Web2py 

 
Fonte: Web2py... (2012) 

 

Web2py é um framework de código aberto, livre e gratuito para 
desenvolvimento de aplicações baseadas na web e banco de dados 
rápidos, escaláveis, seguros e portáteis. Web2py também oferece ao 
desenvolvedor a filosofia de desenvolvimento ágil, utiliza o padrão MVC – 
Model, Views e Controllers no modelo padrão inicial e pode ser 
totalmente utilizável pelo desenvolvedor. (FALCÃO,  2015, pág. 7 ) 

 

 O Framework Web2py trabalha com uma camada de abstração de banco 

de dados (DAL), que gera os SQL dinamicamente de forma limpa para que o 

programador não perca tempo com esta parte.  

Como Web2py é um framework que dispensa instalação e configuração 

facilita trabalhar com ele.  

2.2.1 Banco de Dados 

O Web2py vem com SQLite como padrão, mas conforme a necessidades 

do sistemas ele aceita se conectar com outros bancos mas potentes. 

 

2.3 APLICATIVOS WEB 

 Até pouco tempo, muitos sistemas que eram criados para determinadas 

plataforma, assim obriga o usuário ter um sistema operacional específico para 

poder usá-lo. Com os aplicativos web a única preocupação é fazer um sistema 
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que rode precisando unicamente do navegador, assim não importando o sistema 

operacional que o usuário tem. 

A maneira de acesso torna-se mais acessível uma vez que é um sistema 
web e pode ser acessado através de navegadores de internet e com 
características multiplataforma já que não obriga o usuário final a possuir 
determinado sistema operacional, e sim apenas ter um navegador de 
internet. (CENTENARO, 2014, pág. 23) 

 

 O desenvolvimento de aplicativos web na atualidade, não se limita em 

apenas smartphones e tablets, e sim em sistemas que rodam em navegadores de 

desktops, laptops e dispositivos móveis. 

 Podemos ter vários tipos de aplicações web, como aplicativos web 

estáticos, que exibe poucos conteúdos nada flexíveis, geralmente cedo criado em 

HTML e CSS com exibições de imagens e vídeos, aplicações próprios para 

consultas de conteúdo. Aplicativos web Dinâmico, com um pouco mais de 

complexidade com atualizações frequentes, podendo esta diferença a cada 

acesso do usuário, usando a linguagem de PHP, Python e ASP, que permite uma 

estrutura mais elaborada. Também temos aplicativos de lojas on-line, bem mais 

complexos, pela razão que trabalha com vários métodos de pagamentos assim 

tenho, mas cuidado na parte da segurança dos dados. Temos aplicações web tipo 

portal, onde se encaixa os sites de fórum, chats, e-mails e até mesmos os próprios 

navegadores. 

 

2.4 MÍDIAS SOCIAIS 

 Também conhecida como, rede sociais, que são aplicativos web que 

servem para conectar pessoas com alguma coisa em comum. 

 

Rede, de acordo com a definição do dicionário Michaelis, vem do latim 
rete, que significa o conjunto entrelaçado de fios, cordas, cordéis, arames 
com aberturas regulares, fixadas por malhas e nós. Este conceito foi 
adaptado e aplicado à informática para definição, do conjunto de 
computadores e periféricos conectados uns aos outros e que permitem, 
assim, o tráfego de dados e informações. (GUEDES, 2010, pág. 6) 

 

 A princípio foi criada para conectar várias universidades assim facilitando a 

comunicação entre seus usuários. Mas atualmente existe rede social de assuntos 

muito variado, como rede de fofocas, de jogos, destinadas a publicações de fotos, 
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de assuntos estritamente profissionais, existem redes destinada a cada faixa de 

idade.
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3. DESCRIÇÃO DA SOLUÇÃO 

Nesta parte irei explicar o funcionamento do sistema em si, mostrando o 

mesmo no ponto de vista dos quatros tipos de usuários, o administrador geral, as 

casas de festas/evento, o usuário cadastrado no sistema e os que não têm este 

cadastro, que irão usufruir deste sistema. 

 O GEN Festa vai ser um sistema online que o usuário pode consultar as 

festas/eventos que as casas, previamente cadastradas, publicam. 

 Na tela principal, iremos listar todas as festas, sempre em ordenando pelas 

datas das festas que estão por vir acontecer, iniciando para mais próxima a mais 

distante, mas o usuário tem a opção de filtrar por casas para facilitar sua busca, 

nesta mesma tela será mostrado parte do banner e as principais informações 

desta festa. Ao clicar e escolher uma festa irá encaminhar a uma página que 

mostrará todas as informações da festa escolhida, como data, hora, local, valores 

e o banner completo e também os comentários relacionados à mesma. Também 

teremos uma parte muito semelhante à página inicial, mas com a diferença que 

mostra as festas que já aconteceram e na parte que detalha a festa, mostrar todos 

os comentários anterior e habilitando a parte para fazer os comentários pós-

festa/evento, por um determinado tempo. 

 Olhando pela visão do usuário, não cadastrado, ao abrir o GEN Festa 

mostra a tela inicial, com todas as informações explicadas anteriormente, e ao 

entrar na parte que mostra o detalhamento da festa que irá acontecer, o usuário 

poderá ver deixar seu comentário pré-evento, só que por precisando preencher o 

campo do nome e o do comentário, ao enviar ele já vai estar postado na página, 

mas ele também terá a possibilidade de efetuar um breve cadastro, assim não 

tendo mais a necessidade de pôr o nome antes de realizar o comentário,  é só 

estar logado, outra vantagem é que ele vai poder efetuar um filtro mostrado seus 

comentários e em quais festa foi realizado. 

Agora o sistema na visão de uma casa de festa/evento. A casa irá efetuar o 

mesmo cadastro de um usuário, após realização do mesmo e tendo devidamente 

logado, ela poderá fazer a solicitação ao site, para fazer um upgrade no seu 

cadastro e virar um usuário de festa/evento, que terá as mesmas funcionalidade 

de um usuário comum só com o adicional de poder cadastrar as festas/eventos. 
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Também temos o usuário administrador do site, que terá o papel de fazê-la 

sua manutenção e aceitar os pedidos dos usuários para poder cadastrar uma 

festa, também pode ocorrer de dar algum problema com algum comentário e como 

o usuário não tem o poder de excluir seu comentário, se for algo abusivo ou 

ofensivo o administrador será o único a poder tirá-lo do ar. 
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4. METODOLOGIA 

Para realizar este trabalho estarei usando o método descritivo, onde 

apresentarei a situação de como era a divulgação e busca de festa, como é 

atualmente e como irá ficar após a criação do sistema. 

Para ver a real necessidades deste da criação deste sistema, foi usado à 

plataforma Google Forms, site da Google que possibilita o usuário elaborar vários 

tipos de formulário para ser usado em pesquisa ou coletas de dados, para 

elaboração de um pequeno formulário com oito perguntas simples e direta, e 

liberado o link da mesma, em diversas rede sociais para coletar estes dados, num 

período de 10 dias, do dia 17 de Junho de 2019 ao dia 27 de Junho de 2019, onde 

foram coletadas 214 respostas. 

Conforme a figura 03, podemos deduzir que a grande maioria, pouco 

superior a 83% do público pesquisado residem em Porto Alegre e na Grande Porto 

Alegre.  

 
Figura 3 - Onde você mora? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

A respeito da faixa etária desse público foi dividido em cinco faixa de idade, 

como pode ser visto na Figura 04, sendo que pouco mais de 85% estão na faixa 

de 18 a 45 anos, mas a grande maioria, com mais de 44% deste público está entre 

18 a 30 anos. 
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Figura 4 - Que faixa de idade você se encaixa? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

De acordo a Figura 05, quase de 60% dos pesquisados tem o costume de 

sair de uma a três vezes ao mês, mas também temos uma boa porcentagem de 

14% que saem entre 4 a 6 vezes ao mês.  

 
Figura 5 - Quantas vezes por mês você vai à festa/eventos à noite? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

Em relação de como, escolher aonde ir, o que tem uma grande influência 

para tomar esta decisão é os amigos com quase 59% dos pesquisados e também 

devemos levar em consideração os mais de 20% que escolhe aonde ir pela rede 

sociais, como mostra a Figura 06. 
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Figura 6 - Como você escolhe aonde ir à noite? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

Outra informação muito importante é saber onde o público pesquisado tem 

o costume de sair, pela Figura 07, mais de 51% deste público escolhe sair em 

Porto Alegre, mas também para não devemos desconsiderar que 31% saem na 

região da Grande Porto Alegre.  

 
Figura 7 - Onde estão localizadas as festas que costuma ir? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

Também foi feito mais duas perguntas focado no sistema que trata este 

trabalho, numa delas, foi perguntado se gostariam de poder dar sua opinião sobre 

a festa. Como pode ver na Figura 08, mais de 59% deste público respondeu que 

“SIM” que gostariam de opinar e mais de 22% disseram que “TALVEZ”.  
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Figura 8 - Você gostaria de pode dar opinião sobre a festa/evento que foi? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

A segunda pergunta foi pra saber se gostariam que os eventos/festas, 

fossem publicada num único portal, pela Figura 09, podemos constatar que a 

maioria, com 72%, respondeu disse que “SIM”, que gostaria de ver tudo num único 

portal, e menos de 8% acham que não seria uma boa. 

 
Figura 9 - Se às festas/eventos fossem divulgadas num único portal, isso lhe facilitaria? 

 
Fonte: A pesquisa  

 

A oitava e última pergunta, foi no sentido de saber os nomes dos lugares 

que este público costuma ir, esta resposta é muito importante para saber em quais 
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locais, casas, que irei fazer uma visita para apresentar o GEN Festas e mostrar 

que nos dados coletados, uma parte das pessoas que responderam esta 

pesquisa, que frequenta a sua casa, gostaria de ver as divulgações, da mesma, 

fosse feita num único portal. 

Assim podemos dizer que essa pesquisa se encaixa em pesquisa 

quantitativa, porque os resultados podem resumir em números. 
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5. IMPLEMENTAÇÃO  

Este capitulo, é destinado a explicar as etapas de elaboração do sistema, 

explicandos alguns diagramas que foram escolhidos para elaborar o sistema, 

como o web2py trabalha para criar às tabelas e do banco de dados e a explicação 

do fluxo de navegação do site. 

 

5.1 DIAGRAMA  

Nesta seção, serão explicados os quatro diagramas escolhido para o 

desenvolvimento do sistema. 

5.1.1 Diagrama Classe 

Na figura 10, podemos ver todos os atributos que temos em cada tabela do 

sistema. 

 
Figura 10 - Diagrama Classe 

 
Fonte: Pesquisa  
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5.1.2 Diagrama Entidade Relacionamento (ER) 

Com o ER podemos identificar todos os relacionamentos que teremos no 

sistema. Como podemos verificar a figura 11: 

● Todos os usuários podem realizar inúmeros comentários, mas cada 

comentário vai pertencer a somente um usuário; 

● Cada comentário deve ser relacionado somente a uma festa, mas e festa 

pode ou não ter comentário; 

● O usuário tipo, casa de festa, poderá cadastrar quantas festas quiser e toda 

festa tem que ser associada a um usuário. 

 
Figura 11 - Diagrama Entidade Relacionamento (ER) 

 
Fonte: Pesquisa 

 

5.1.3 Diagrama Casos de Uso 

Como podemos entender na figura 12, que explica as ações que cada ator 

dentro do sistema: 

● O usuário que não tem cadastro tem a possibilidade de visualizar as festas, 

fazer e visualizar os comentários e também poderá realizar seu cadastro; 

● O usuário cadastrado, também terá a opção de editar e desativar o 

cadastro e solicitar a permissão para cadastrar festas (assim virando 

usuário casa de festa); 
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● O usuário casaFesta, além de realizar todas as ações dos usuários 

anteriores, este usuário poderá cadastrar, editar e cancelar festas; 

● O adm terá a função principal de mudar o tipo de usuário, de usuário 

comum (cadastrado) para usuário casaFesta, desativar um comentário 

publicado e desativar o usuário. 

● Todo o usuário com cadastro pode pedir a recuperação da senha 

Figura 12 - Diagrama Casos de Uso 

 
  Fonte: Pesquisa 

 

5.1.4 Diagrama Atividades 

 

Para efetuar um comentário, o usuário escolhe uma festa, clicando nela, vai 

abrir os detalhes da mesma, e se ele tiver cadastro só efetuar o login, se nao tiver 

tem que escrever o nome, escreve o comentário e clicar no botão de enviar, como 

mostra na figura 13. 
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Figura 13 - Fazer Comentário 

 
Fonte: Pesquisa 

 

Na figura 14, explica a sequência de fazer o cadastro, o usuário põe o 

nome, sobrenome, seu e-mail e escolhe uma senha. 

 
Figura 14 - Fazer cadastro de usuário 
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Fonte: Pesquisa 
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5.2 DESENVOLVIMENTO 

Nesta seção, iremos mostrar como o Web2py trata a parte de criação do 

banco de dados,  

5.1.1 Criação do banco 

Com o ER pronto, figura, podemos partir para criação do banco. Como o 

Web2py é um framework que segue o modelo MVC (Model-View-Controller), 

começaremos a criação do código pelo Model criação de todas as tabelas que o 

sistema precisa, no exemplo da figura abaixo mostra a criação da tabela festas, 

com cada atributo, nome do campo, o tipo, e já é declarado um nome do Label. 

 
Figura 15 - Declaração da tabela festas 

 
Fonte: web2py 

 

Também no Models que podemos fazer as validações de campo, para 

evitar que os dados sejam inseridos de forma incorreta no banco. No exemplo da 

figura abaixo temos a validação, se o usuário estiver logado ele puxará o nome e 

sobrenome. Também podemos definir que o valor não pode ser em branco como 

outras validações mostrada na figura. 
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Figura 16 - Validação dos campos da tabela festas

 
Fonte: web2py 

5.1.2 Criação dos Controllers 

Após o banco criado temos que definir os Controller, a parte que diz quais 

as informações que irão para cada página, na figura do exemplo abaixo, está o 

controle da página principal, o index. 

 
Figura 17 - Controles da página index 

 
Fonte: web2py 

5.1.3 Criação das Views 

Só depois de termos as tabelas criadas, controladores definidos irão à 

criação das Views, na figura abaixo está uma parte da index, o Python trabalhando 

com o HTML, entre as chaves duplas estão os comandos de Python. 
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Figura 18 - Parte do código fonte da página index 

 
Fonte: web2py 

 

Na figura abaixo está o resultado, como o usuário enxerga o código da 

figura anterior, já com o CSS na página.  

 

Figura 19- Layout do código da figura 18 

Fonte: Oliveira (2019) 
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5.3 NAVEGAÇÃO E LAYOUT DO SISTEMA 

5.3.1 Diagrama do Site 

Figura 20 - Diagrama de navegação do site 

 
Fonte: Pesquisa 

 

5.3.2 Página Principal (INDEX) 

A página principal é a parte comum em qualquer tipo de usuário do sistema, 

primeira tela ao entrar no sistema, onde a aba superior apresenta o nome da 

empresa ao qual o sistema faz parte, em seguida já apresenta o menu principal de 

navegação do site, que muda conforme o tipo  de acesso do usuário que está 

utilizando e bem a esquerda tem o sistema de login do site, que apresenta a parte 

de criação de conta, a opção de recuperar a senha e a parte pra logar no site. 

Toda esta parte é padrão para todas as telas do sistema e independente do tipo 

de usuário. 

Logo abaixo apresenta o banner do site e como o seu nome. Abaixo do 

banner tem a lista das principais casas e a opção de listar todas as casas 

cadastradas no sistema. Logo abaixo vem apresentando num formato de tabela 
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listando todas as festas que estão por vir com algumas informações e parte do 

banner de divulgação e mostrando quantos comentários à festa já possui, se 

clicado em cima direciona para a parte que detalha a festa, que será explicado 

mais abaixo. E por fim o rodapé do site que vem algumas informações do 

desenvolvedor. Como podemos ver na figura abaixo. 

Figura 21 - Layout da página inicial 

  
   Fonte: Oliveira (2019) 

 

Se quiser saber mais detalhes da festa ou até mesmo deixar algum 

comentário, é só clicar em cima dela que irá para página mostrando toda as 

informações com o banner completo. Também nesta página temos um pequeno 

formulário com campo para nome e texto, para deixar seu comentário, sempre 

lembrando se o usuário estiver logado .  
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Figura 22 - Layout da página detalhe da festa e comentário 

Fonte: Oliveira (2019) 

5.3.3 Minhas Festas 

Esta parte é dedicada e só aparece se o usuário tipo, casa de festa, que 

estiver devidamente logado, ela abrirá um menu suspenso onde dará a opção de 

listar todos seus comentários, listar todas suas festas cadastradas e também tem 

a opção de cadastrar novas festas. Como mostrar a figura abaixo. 
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Figura 23 - Layout da página minhas festas 

 
Fonte: Oliveira (2019) 

 

5.3.4 Meus Comentários 

Esta parte do site é só para usuários devidamente logado, lista todos os seu 

histórico de comentário efetuado no site, separando em comentários pré-festas e 

pós-festas. Como mostrar a figura abaixo. 

 

Figura 24 - Layout da página meus comentários 

 
Fonte: Oliveira (2019) 
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5.3.5 Comenta Festas Passada 

É o mesmo sistema da página inicial, só que lista as festas que já passou, 

assim o usuário pode efetuar os comentários pós-festas.  Como mostrar a figura 

abaixo. 

  
Figura 25 - Layout de a página comentar festas passadas 

 
Fonte: Oliveira (2019) 

 

5.3.6 Quero Cadastrar Festas/Eventos 

Esta parte é destinada aos usuários casas de festas, para cadastrar seus 

eventos. Como mostrar a figura abaixo. 
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Figura 26 - Layout de a página cadastrar festa 

 
Fonte: Oliveira (2019) 

5.3.7 Quem Somos? 

Aqui apresenta o site, explicando o seu funcionamento, o que pode e não 

pode fazer e também explica a razão da criação deste sistema.  
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5.3.8 Contato  

Apresenta as formas que o usuário tem de entrar em contato com os 

administradores do site para mandar suas dúvidas, reclamações, elogios ou 

sugestões. 

5.3.9  Sistema de Login 

Na parte superior à direita é onde está o sistema de login, que o usuário 

pode fazer seu cadastro, logar/deslogar do site e recuperar sua senha. Como 

mostrar as duas figuras abaixo.      

 

Figura 27 - Layout do Login 

 
Fonte: Oliveira (2019) 

  

 

A figura 28 apresenta a tela de redefinição de senha, se o sistema 

encontrar o e-mail cadastrado, enviado a senha para.  
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Figura 28 - Layout da página, redefinir senha 

 
Fonte: Oliveira (2019) 

  

A figura 28 apresenta a tela de redefinição de senha, se o sistema 

encontrar o e-mail cadastrado, enviado a senha para.  

 

Figura 29 - Layout da tela de Login 

 
Fonte: Oliveira (2019) 
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6. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

Como o sistema do trabalho, GEN Festas foi desenvolvido no Web2py, vai 

contribuir para dar uma amostra da capacidade deste framework. 

O sistema GEN Festas, é um sistema simples de cadastrar uma festa, 

assim facilitando as casas de festas de pequeno e médio porte, que não possui 

muito tempo ou condições financeiras de manter um site próprio, na divulgação de 

seus eventos e também as pessoas na busca de algum lugar para se divertir, 

centralizando eventos de inúmeras casas num único portal. 

Como a pesquisa mostrada neste trabalho, podemos tirar a conclusão que 

este sistema vai ser muito útil e com o resultado da mesma conseguimos alguns 

potenciais clientes para utilizar o sistema. 

Como o aplicativo web é pra ser usado só em navegadores futuramente 

pode ser desenvolvido e lançado um aplicativo para usar em dispositivos móveis, 

assim dando, mas comodidade aos usuários. 

Então, conseguimos chegar aos objetivos que foi listrado no inicio deste 

documento. 
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APÊNDICE  

Apêndice A - Pesquisa feita no Google Forms 
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Apêndice B - Servidor online para teste do sistema 

https://edynobre.pythonanywhere.com/festas/default/index 

 

  

https://edynobre.pythonanywhere.com/festas/default/index
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Apêndice C - Pôster de Apresentação  

 


