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MULTIPLATAFORMA: Um estudo sobre os frameworks ReactJS e Flutter

Robson Rosa De Almeida®

Jodo Padilha Moreira’

RESUMO

A constante evolugdo da tecnologia tem ocasionado o surgimento de novos dispositivos com diferentes interfaces visuais para a
interagdo com os usuarios, cada um com suas particularidades e desafios a serem vencidos. Cabe a nés a tarefa de encontrar
solugdes para diminuir o empenho de tempo e esforgo na hora de desenvolver aplicagdes para multiplas plataformas. Nos ultimos
anos, duas ferramentas de desenvolvimento multiplataforma vém ganhando destaque e a atengdao da comunidade de

desenvolvimento, o framework ReactJS, e mais recentemente, o framework Flutter.
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O trabalho foi desenvolvido por meio de uma pesquisa de natureza exploratdria, com base nos trabalhos de:
BIGRN-HANSEN, GR@NLI, GHINEA. 2018; EL-KASSAS, Wafaa S. et al. 2017; HANSSON, VIDHALL. 2016. Além dos autores
mencionados, o trabalho foi fortemente baseado na documentagéo oficial das ferramentas estudadas.

Com o estudo bibliografico do tema em questao, foi elaborado um primeiro projeto de aplicagéo utilizando o framework
Flutter para abordar questdes de viabilidade para o desenvolvimento de aplicagdes multiplataforma e a facilidade de utilizagao da
ferramenta, que se mostrou promissor nestes aspectos. O mesmo processo sera aplicado ao framework React Native afim de
elaborar uma anadlise das ferramentas evidenciando os aspectos e as caracteristicas de cada uma. Pretende-se obter resultados

qualitativos sobre o estudo realizado.

Conclusées parciais

Praticar o desenvolvimento multiplataforma traz grandes beneficios para desenvolvedores e empresas, tornando a sua
capacidade de entrega mais eficaz. Os frameworks ReactJS e Flutter sdo ferramentas que se propde a possibilitar o
desenvolvimento multiplataforma. No processo de instalagdo o React Native mostrou-se menos complexo, mas durante o processo

de emulagao da aplicagao o Flutter possui maior consisténcia.
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